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	STAGIAIRE EN DEVELEPEMENT MULTIMEDIA

	Type de contrat
	Contrat de stage 

	Lieu
	MARRAKECH

	Secteur d’activité de l’entreprise
	ECLAIRAGE LED

	Présentation de l’entreprise
	Société de droit marocain crée en 2015 spécialisée dans l’étude d’éclairage, la fourniture de luminaires et l’installation des luminaires vendues. La société distribue les marques LUMTECH,ORSTEEL , HUMBLE 

	PROFIL DU CANDIDAT

	Missions & Tâches
	  Création de Contenu Multimédia :
· Développement de Supports Visuels : Contribuer à la création d’images, graphiques, animations et vidéos pour divers supports (sites web, réseaux sociaux et compagne publicitaire).
  Assistance dans le Développement de Projets :
· Collaboration avec l’Équipe : Travailler en étroite collaboration avec les ingenieurs, et autres membres de l’équipe pour intégrer des éléments multimédias dans les projets en cours.
· Suivi des Progrès : Aider à la gestion des tâches de développement et suivre les progrès en fonction des objectifs de projet.
  Test et Débogage :
· Tests de Fonctionnalité : Effectuer des tests pour s’assurer que les éléments multimédia fonctionnent correctement sur différentes plateformes et appareils.
· Débogage : Identifier et résoudre les problèmes techniques rencontrés dans les projets multimédia.
  Veille Technologique :
· Recherche : Se tenir informé des dernières tendances et technologies en développement multimédia.
· Innovation : Proposer des idées innovantes pour améliorer les projets existants et intégrer de nouvelles technologies.
  Gestion des Ressources :
· Organisation des Fichiers : Gérer et organiser les fichiers multimédias de manière efficace, en veillant à leur disponibilité et leur qualité.
· Documentation : Maintenir une documentation claire des processus de développement et des décisions prises.
 

	Compétences clés
requises
	  Compétences Techniques :
· Langages de Programmation : Connaissance des langages de programmation pertinents pour le développement multimédia, comme HTML, CSS, JavaScript, et éventuellement des langages de script comme Python.
· Outils de Conception : Familiarité avec les logiciels de design graphique et multimédia, tels que Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After Effects) ou des alternatives open source comme GIMP et Blender.
· Développement Web : Compréhension des concepts de base du développement web, y compris la création et l’intégration de contenus multimédias sur des sites web.
  Compétences Créatives :
· Design Visuel : Compétences en conception graphique et en création de contenu visuel attractif et fonctionnel.
· Animation : Capacité à créer des animations et des effets visuels pour améliorer l’expérience utilisateur.
  Compétences en Communication :
· Collaboration : Aptitude à travailler 0
· Attention aux Détails : Souci du détail pour garantir la qualité du contenu multimédia.

	Expérience exigée 
	Une expérience antérieure, même minimale, dans des projets de développement multimédia ou de création de contenu est un atout.

	Niveau d'études
	Actuellement étudiant ou diplômé dans un domaine lié au développement multimédia, à la conception graphique, à l’informatique, ou à un domaine connexe

	Langues exigées
	FRANÇAIS  
ANGLAIS 
ARABE  

	Savoir être (qualités requises)
	RIGUEUR ET ORGANISATION
AUTONOMIE
TRAVAIL EN EQUIPE 
AISANCE RELATIONNELLE
RESISTANCE AU STRESS 

	CONDITIONS

	Rémunération
	Stage rémunérer  

	Horaires 
	8h30 à 19h00 du lundi au jeudi avec 1h30 de pause déjeuner
8h30 à 18 h le vendredi avec 1h30 de pause déjeuner 
Soit 44h sur 5 jours 
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